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6  Nazivi delova

Displej

Chord

Prikazuje naziv akorda odsviranog unutar
J opsega prepoznavanja.
-s=: Prikazuje tempo stila ili pesme.
USB icon
Prikazuje kad je USB fleg drajv

povezan sa portom
Ikonica Tempo Lock (stranal?2) USB TO DEVICE.

» : Prikazuje ritam stila ili pesme.

Prikazuje kad je tempo zakljucan.

J- ny A > J‘ D - Indikator baterije
BCT/TRANGPOSE Prikazuj ; jacine b ije.
| /TR + 1L ﬂm F”‘ Hm . 1 rikazuje status jacine baterije
EEIENERS: Prikazuje kad se stil ili pesma oo | Sﬂft

zaustavi. Status oktave i transpozicije

—

Banka
Prikazuje banku trenutno

e 5 GrandFiano i sl
A hidhasdhidbisdbedbasdhidhindbadbasdl L N

Octave  Transpose

])rlkiiZH]'lJC s desne strane. 5 -Ir

Prikazuje koje dirke se trenutno
ELZXTE: Prikazuje kad se stil ili pesma Ta&ka odvajanja (Split) — str. 11 pritiskaju na klavijaturi, kao i
reprodukuje. Sa desne strane je prikazan ta¢ku odvajanja (Split)

trenutni takt ili preostali broj taktova.

e U

Prikazuje trenutni rezim rada i funkciju. Kada displej trepce, stavke koje
trepéu oznacavaju koje operacije su aktivirane.

RT3 rikazuie se pri upotrebi rezima Style. Naziv i broj stila ce se pojaviti
ispod na displeju.
: Prikazuje se pri upotrebi reZima Song. Naziv i broj pesme ce se

ojaviti ispod na displeju.
M: Prikazuje se kad je odabran muzicki stil. Ime i broj stila ée se

pojaviti ispod na displeju.

| KEYBOARD SET § Prikazuje se pri upotrebi reZima Style ili Song. Naziv seta
klavijature i broj stila ili pesme e se pojaviti ispod na displeju.
m: Prikazuje se kada odabran zvuk za svaki deo koji se koristi u okviru

seta klavijature. Naziv i broj zvuka ¢e se pojaviti ispod na displeju.

| SETTING Prikazuje se kada pristupate funkcijama SETTING. Naziv, broj i
vrednost parametra koji se podeSava ce se pojaviti na displeju.
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Priprema za sviranje

Upotreba AC adaptera

1. Postarajte se da je instrument iskljucen.

2. Ukljuéite DC prikljucak priloZzenog AC adaptera u DC
12V dzek na zadnjem panelu EK-50.
A& Koristite iskljudivo priloZeni AC adapter. Upotreba
drugog AC adaptera moZe uzrokovati kvarove.

Zakacite kabl AC adaptera za drza¢. Nemojte koristiti
preteranu silu pri povlacenju kabla sa drzada.

Dr7ac kabla
\ o 12V USE ~5e

8% TOHST TODEVEE

© ©
AC adapter (prilozen)

<— Dok katite kabl za driac,
vodite racuna da ovaj deo
ne pritisnete jade nego
ito je neophodno,

3. Ukljuéite prikljuéak AC adaptera u AC uti¢nicu.

A& Obavezno koristite AC utiénicu ispravne voltaze za
vas adapter.

KoriS¢enje instrumenta sa
baterijama

MoZete koristiti 8 AA alkalnih ili nikl-metal hidrid baterija za
napajanje ovog instrumenta.

AL Ne mogu se koristiti cink-ugljenicne baterije.
Napomena: Baterije nisu priloZene, pa vas molimo da ih
nabavite odvojeno.

Instaliranje baterija

1. Postarajte se da instrument bude iskljucen.

2. Pritisnite dva prekida¢a na poklopcu odeljka za baterije
na donjoj strani kako biste ga otvorili.

Napomena: Kad okrecete
instrument naopacke,

stavite ga na ¢ebe ili slican
materijal da spredite otecenja . .
displeja, dZojstika, itd.

3. Kad stavljate baterije, vodite ra¢urta o ispravnom
polaritetu (“+” i “-"),

Nemojte meSati nove i stare

baterije, ili razlicite tipove

baterija. To bi moglo izazvati

curenje ili pucanje baterija.

4, Zatvorite poklopac.

Napomena: Kako bi bio prikazan ispravannivo baterije,
napravite podeSavanje instrumenta za tip baterije koji koristite
(vidi str. 21 “Podesavanje tipa baterije”).

Zamena baterija

Indikator baterije prikazan je u gornjem desnom delu

displeja.

Napomena: Ovaj indikator nece biti prikazan dok je prikljucen
AC adapter.

™~ T~ -

Kad indikator trepce, to znaci da su baterije skoro potrosene,
paih to pre zamenite ili prikljudite AC adapter.

MR Odmah uklonite potrodene baterije. Nastavak njihove
upotrebe moZe uzrokovati kvarove usled curenja elektrolita
baterije ili sli¢nih problema. Takode, uklonite baterije ako
necete koristiti EK-50 tokom duzeg perioda.

Ukljucivanije i iskljuéivanje
1. Dugme VOLUME okrenite skroz na levo, tako da

instrument bude utisan.

(U]
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2. Pritisnite dugme Power da ukljuéite instrument.
Kada iskljucujete instrument, pritisnite dugme Power i
drZite ga dok se pozadinsko osvetljenje displeja ne ugasi.
Napomena: EK-50 ce se automatski iskljuciti ako se na
njemu ne svira ili njime ne rukuje odredeno vreme (funkcija
automatskog iskljucivanja).
Taj vremenski interval je fabricki podeSen na 30 minuta. On
se moZe izmeniti (vidi str. 21 “Izmena funkcije
automatskog iskljucivanja”).
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Podesavanje jacCine

© Okredite kontroler VOLUME na prednjem panelu da
biste podesili optimalnu jac¢inu zvuka.
Kontrola VOLUME podeSava jainu zvuka iz ugradenih
zvucnika, dzeka za slusalice i OUTPUT dZekova.

Upotreba notnog stalka

Ubacite notni stalak u dva otvora na prednjem panelu.

{

* DbEtooss gee=s BE

Upotreba slusalica

© Ukljucite mini stereo prikljucak za par komercijalno
dostupnih slusalica u dzek za slusalice na zadnjem
panelu.

oUTPUT
contRoLLER R oo Avoem (3

©.©©©©

Slusalice

Napomena: Ugradeni zvucnici nece proizvoditi zvuk ako su
sludalice ukljucene (ali zvuk ce se i dalje slati iz OUTPUT
dzekova).

& Korisc¢enje slusalica sa glasnim zvukom tokom duZeg

perioda moZe uzrokovati oStecenje sluha. lzbegavajte
prekomernu jacinu zvuka.

=)

Upotreba pedale

Mozete prikljuciti opcionu pedalu koja se odvojeno prodaje u
FOOT CONTROLLER dZek na zadnjem panelu i koristiti je kao
damper pedalu ili njome kontrolisati ja¢inu zvuka.

Pomocéu funkcije SETTING podesite pedalu u zavisnosti od
toga koju cete pedalu prikljuditi (vidi str. 21 “Izmena polariteta
pedale” i str. 21 “Izmena funkcije pedale”).

_outPur
conthoLer R rwane Awom ()

O00o0o0

Damper pedala, switch pedala, itd.

* Pri upotrebi Korg DS-1H (damper pedala), PS-1 ili PS-3
(pedal switch), ona ¢e imati funkciju damper prekidaca.
Kao i sa damper pedalom na klaviru, moZete je koristiti da
produZzite note koje svirate, cak i nakon 5to sklonite prste s
Klavijature. MoZete i napraviti podeSavanje za éetvrttonsko
sviranje.

Napomena: Imajte u vidu da damper efekat ne radi u
niZzem registru.

Napomena: Ovaj instrument ne sadrzi half-damper
funkciju.

s Prikljudite Korg EXP-2 foot kontroler da biste kontrolisali
ja¢inu zvuka dela klavijature (vidi str. 10 “Odabir seta
Klavijature”).
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Osnovne operacije

O rezimima rada
EK-50 ima dva razli¢ita reZima rada, reZime Style i Song,.

Pritisnite Zeljeno dugme iz odeljka MODE na prednjem
panelu kako biste aktivirali jedan od reZima rada.

MODE
STYLE SONG

Kad ukljucite EK-50, instrument ¢e automatski stupiti u rezim
Style.

Rezim Style

ReZim Style vam omoguduje da izaberete zvuk instrumenta i
svirate zajedno s drugim Zeljenim zvuku na klavijaturi, kao i
da svirate sa automatskom pratnjom. MoZete i snimiti svoje
sviranje u okviru funkcije automatske pratnje.

Rezim Song

U reZzimu Song, moZete reprodukovati demo i korisnicke
pesme, kao i audio zapise (MP3, WAV i SMF), i svirati zajedno
s njima. Takode, lako moZete uredivati korisnicke pesme.

Druge funkcije
Funkcije podesavanja (SETTING)

Ove funkcije sadrze globalna podeSavanja instrumenta, poput
osetljivosti klavijature, visine tona (master tune), skale,
promenljivog opsega varijacije visine tona (pitch bend), itd.
SadrZe i podeSavanja za pedale koje prikljucujete, kao i ona za
MIDL

Funkcije MEDIA

Ove funkcije sluze za ¢uvanje ili uéitavanje set lista sa/na USB
fles drajvove, kao i za ¢uvanje korisnickih pesama. SadrZe i
funkcije za formatiranje USB fles drajva i sistemska aZuriranja.

Odabir zvuka i izmena vrednosti

Pomocu biraca, numericke dugmadi, kontrolora+i—, i
dugmeta CATEGORY birajte zvukove ili menjajte vrednosti
podesavanja.

- CATEGORY »

e

1. Bira¢
Koristi se za menjanje brojeva i vrednosti.
Okrenite bira¢ u praveu kazalje na satu da povecate
vrednost, a suprotno kazaljki na satu da je smanyjite.

2. Numeri¢ka dugmad
Pomocu njih direktno unosite brojeve i vrednosti u
EK-50.
Da unesete dvocifren broj pomocu trocifrenog displeja
(na primer, “36"), pritisnite “0”, “3” 1 “6".

3. Dugmad +i-
® Pritisnite dugme +ili — jednom da povecate ili
smanjite broj.
* Drzite dugme + ili - stisnuto da kontinuirano menjate
broj.

4. Dugmad CATEGORY <4, P
Kad pritisnete dugme CATEGORY da izaberete stil, set
Klavijature, zvuk, itd, u reZimu Style ili Song, bice
odabrana prva cifra grupe brojeva koja odgovara kategoriji
ili Zanru.
Kad koristite funkcije SETTING ili MEDIA, pritisnite
dugme CATEGORY da izaberete stranicu.
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Sviranje EK-50 (rezim rada Style)

Odabir instrumenta Grand Piano
© Pritisnite dugme GRAND PIANO.

Na taj nacin ée se brzo selektovati zvuk Grand Piano.

EEandF‘innn‘
O Hon| k50 i
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Odabir seta klavijature

Set klavijature je grupa zvukova koja se koristi pri

sviranju klavijature.

Ukljuéeno je preko 170 setova klavijatura podeljenih u 17
grupa.

Cetiri dela su namenjena za setove klavijature (Lower i Upper
1-3) i sadrZe zvukove poput klavira, gudada, sintisajzera,
bubnjeva, itd. Ova cetiri dela se zajedno nazivaju sekcija
klavijature (Keyboard Part).

”' Jj =

FART M SELEC‘I‘
UFP R2 UPEER 3 Keyboard

/l[m][m

ﬂ;][DHHDH[D]

Upper parts 1-3

Lower part

TWHW M

Left side '4— —® Right side
Split point

Savet: Vidi pdf dokument “Voice Name List” za spisak setova
klavijature i zvukova.

1. Pritisnite dugme KEYBOARD SET/[STS].
¢e zatreptati na displeju i prikazace se naziv
seta klavijature.

: -~ -
B KEYBOARD SET |
- -~

gexBr_

s g P

SB[ 8BS [Y::
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2. Odabrite set klavijature pomoéu biraéa.
Pomocu dugmadi CATEGORY menjajte razlicite setove
klavijature unutar svake kategorije.
© Da se vratite na prvobitni set klavijature, pritisnite
dugme KEYBOARD SET/[STS] dok drzite stisnuto dugme
[SHIFT].
“§T%" (Single Touch Settings) ¢e biti prikazano ispred
naziva seta klavijature.

Odabir set liste

Set liste se koriste za ¢uvanje i brzo pozivanje vasih omiljenih
podesavanija (stil, set klavijature, tempo, efekti, itd; vidi str. 17
“Cuvanije set liste (WRITE)").
Preporucene set liste su sacuvane na lokacijama 1-4 banke A.
Banka A-1 ce biti izabrana odmah nakon ukljudivanja
instrumenta.
1. Pritisnite dugme BANK/WRITE nekoliko puta da izaberete
banku.
Banka ce se menjati po redu (A=B—=C..]=A..)
svakim pritiskom dugmeta BANK/WRITE.
Savet: Ako pritisnite ovo dugme dok drZite stisnuto
dugme [SHIFT] banke ¢e biti selektovane prema
obrnutom redosledu.

]
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2. Pomoéu dugmadi 1-4 odaberite set listu.
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Izmena zvukova na levoj i

desnoj strani (split)

MoZete podeliti klavijaturu na visi registar (za delove Upper 1-3) i
nizi (za deo Lower). To je tzv. split funkecija, a dirka na kojoj se
menja zvuk (sledeca nota direktno ispod sekcije Upper) se naziva
tacka odvajanja - split point.

Aktivirajte Split funkciju kada Zelite da svirate razlicite
zvukove levom i desnom rukom. MoZete i menjati zvukove za
svaki deo (vidi str. 12 “Menjanje zvukova”).

Lower part Upper parts 1-3
(INMININIIN]
i nmni
Left side - = Right side

Split point

© Da ukljucite Split: Pritisnite dugme SPLIT da ukljucite
funkciju Split (dugme ce zasvetleti). Klavijatura ce se
podeliti u dva registra.

© Da iskljucite Split: Pritisnite dugme SPLIT jo% jednom
da iskljuéite Split (dugme ¢e prestati da svetli). Citav
registar klavijature e svirati sekcije Upper 1-3.

Upper 1-3

(I

©® Da promenite tacku odvajanja: Pritisnite dirku na
klavijaturi dok drzite stisnuto dugme SPLIT.

HOAG EM=50 a4

ooo @O
@ 000
ooD B

Q@@@@ @EI

Sawvet: Na displeju klavijature moZete proveriti gde se
nalazi tacka odvajanja.

:‘i'b DoD E %

Sviranje uz metronom

MoZete veZbati tako Sto cete svirati uz tempo i ritam
metronoma.

PodesSavanje metronoma

Akrtiviranje metronoma: Pritisnite dugme
METRONOME/[BEAT SELECT] da ukljucite metronom (dugme
ce zasvetleti), a ponovo ga pritisnite da ga iskljucite.

HOAE EX-50 T 4

m EI mE —— ooo @
it Py G}
EEE6 -:U 000BE S
O)E@@ Q@@@ Q@@@@ é;

® Podesavanje ritma: Pritisnite dugme

METRONOME/[BEAT SELECT] nekoliko puta dok drzite
stisnuto dugme [SHIFT].
2/2..16/16 = Click HI = Click LOW — 2/2...

2/2, 2/, 3/4,4/4, 5/4, 7/4, 6/8, 8/8, 16/16: Beat
Click HI: Akcentovan zvuk
Click LOW: Bez akcentovanog zvuka

——r HORG EK-50 "

"W 1 i

bt A
HEEE
DEEE

=Y B ()

[::] SEems
DOD B3
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PodesSavanje jacine zvuka: Okredite bira¢ dok drZite
stisnuto dugme METRONOME/[BEAT SELECT].

&5 eH

(ELT N ES RO

Podesavanje tempa
©  Okrecite bira¢ dok drzite stisnuto dugme [SHIFT].

KORG ER-50

(® @EIEI @EIEIEI EIEIEIE]EI EIE

© Pritisnite dugme TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] kako
biste usaglasili broj taktova i ritam koji Zelite da
podesite. (Na primer, ako Zelite da da podesite ritam 4/4,
pritisnite dugme 4 puta; za ritam 3/4, dugme pritisnite 3
puta.)
Napomena: Svaki sledeci pritisak dugmeta TAP
TEMPO/[TEMPO LOCK] ¢e aktivirati pratnju (funkcija
Tap Start). Ovu funkciju moZete i deaktivirati (vidi str.
23 “Tap Auto Start”).
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Zaklju€avanje tempa (tempo lock)

©® Pritisnite dugme TAP TEMPO/[TEMPO LOCK] dok
drzite stisnuto dugme [SHIFT] (ikonica Tempo Lock
¢e zasvetleti na displeju).

6
£ t

oo ® ¥ 0OC
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BDEDE | Hen 000 & B
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Funkcije Mute i menjanje zvukova

Na sekciji klavijature (Upper 1-3 i Lower) i na sekciji za
pratnju (bubnjevi, perkusije, bas i drugi delovi), moZete
mutirati (iskljuéiti) pojedina¢ne delove, ili promeniti zvuk
odredenog dela.

Iskljucivanje sekcija (mute)

©® Pritiskanjem dugmadi iz odeljka Part cete iskljuditi
(mute) odgovarajuce delove i dugme ce prestati da
svetli. Ako ponovo pritisnete dugme, operacija Mute ce
biti ponistina i dugme ce zasvetleti.

— PART MUTE / [[SOUND SELECT |
LOWER UPPER 1 UPPER 2 UPPER 3
D 9 (=)

:

Unmute Muting

Menjanje zvukova

1. Pritisnite odgovarajuée dugme iz sekcije Part kako biste
napravili izmenu, istovremeno drZedi stisnuto dugme
[SHIFT] (dugme ce zatreptati).

i naziv zvuka ce zatreptati na displeju.
Napomena: Zvukovi za sekciju ,,ostali delovi” (other parts)
ne mogu se menjati.

L e .
-GrandPiano- ‘
= p= 008 ©
Ose -
DDoODoDE
o o r‘:néb"r%";::"ﬁ:}
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2. Pomoéu biraéa odaberite zvuk.

00 0EEEd

zl=

Podesavanje tonaliteta i oktave
Transpozicija (promena tonaliteta)

MoZete promeniti tonalitet instrumenta u polustepenima, u
opesgu od +1 oktave.
Trenutno podeseni tonalitet je prikazan na displeju.

© Da snizite tonalitet: Pritisnite dugme

TRANSPOSEbD/[OCTAVE -].
© Da povisite tonalitet: Pritisnite dugme
TRANSPOSE#/[OCTAVE +].

© Da resetujete tonalitet: Pritisnite istovremeno dugmad

TRANSPOSER/[OCTAVE -] i TRANSPOSE #/[OCTAVE +].
[ |
# fi evso _— i
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Menjanje oktave

MozZete promeniti visinu tona koji zasvira kad odsvirate notu na
klavijaturi, za po oktavu vise ili nize. MoZete ih podesiti u opsegu
od £2 oktave.

1 i "

=
OREEEEEEREEIEIE e

Menjanje oktave za Citavu sekciju klavijature
© Da snizite oktavu: Pritisnite dugme
TRANSPOSER/[OCTAVE -]  dok drZite stisnuto dugme

[SHIFT] button.
@ Da povisite oktavu: Pritisnite dugme

TRANSPOSE#/[OCTAVE +]

dok drzite dugme [SHIFT].

3. Pritisnite dugme [SHIFT] da se vratite na prethodno podesavanje.
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Menjanje oktave za svaki pojedinacni deo
1. Pritisnite dugme iz sekcije Part koje odgovara delu koji

zelite da promenite, a istovremeno drzite stisnuto dugme
[SHIFT] (odgovarajuce dugme iz sekcije Part ce

zatreEtali).
i naziv zvuka de zatreptati na displeju

WORG EM<S0 s

ooo @
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2. Pritisnite dugme TRANSPOSE b/[OCTAVE -] ili
TRANSPOSE#/ [OCTAVE +] dok drzite stisnuto dugme
[SHIFT].

Dodavanje efekata i ukrasa
vasem sviranju
Upotreba dzojstika

k/u . aaa

Vibracija

zvuka, Im
brightness, 1

itd.

Visina tona

© Pomerite dzojstik ulevo ili udesno da izmenite visinu
tona sekcije klavijature.
Savet: MoZetre i podesiti stepen izmene visine tona
(vidi str. 22 “PtchBndRange”).

©® Pomerite dZojstik gore ili dole da izmenite zvuk sekcije
klavijature.

Savet: Promena zvuka nakon ove operacije ¢e zavisiti od
seta Klavijature.

Dodavanje harmonije melodiji

Ovim se dodaje harmonija melodiji koju svirate, tako da
odgovara akordu. Harmonija ¢e varirati u zavisnosti od stila
koji ste odabrali.

1. Pritisnite dugme ENSEMBLE.

g A KORG EK-50 . 3% L
B 5o Doo ©
2= | OpRS
BOOE | So 7/ |DOD B &
EEeE | ™ 7 == DD@//%_IF%\I
® @@@ "E@E BEEBE 28

2. Pritisnite dugme SPLIT da aktivirate funkciju Split
(dugme ce zasvetleti).

3. Odsvirajte akord unutar opsega za prepoznavanje akorda
i desnom rukom odsvirajte melodiju.

Odabir efekata

Svaki set klavijature sadrzi 2 efekta (efekat 1 i efekat 2), koji
menjaju zvuk i njegove odlike, zavisno od efekta koji
izaberete.

1. Pritisnite dugme SETTING/[EFFECT] dok drZite stisnuto
dugme [SHIFT] kako bi se prikazao ekran za podesavanja
za efekat 1.

d. Pritisnite dugme CATEGORY P da prikaZete ekran za
podesavanja efekta 2.
Pritisnite dugme iz grupe CATEGORY da menjate izmedu
ekrana za podeSavanja efekta 1 i efekta 2.

KORG EK-50

srat

[T

e HOBEDEEE

2. 1zaberite efekat pomoéu birada.
“Default” oznadava optimalni efekat koji je fabricki
podeSen na klavijaturi.

3. Pritisnite dugme [SHIFT] da se vratite na prethodno
podesavanije.

PodeSavanje nivoa slanja efekta

Ovde moZete podesiti nivo slanja za efekte 11 2 koji se
primenjuju na sekcije Lower i Upper 1-3. Na taj nadin cete
promeniti zvuk efekta.

Napomena: U zavisnosti od vrste efekta, promena u
zvuku moZda nece biti veoma primetna.

1. Pratite korake 1i 2 u okviru “Podesavanja efekata”
kako biste konfigurisali efekat 11i 2.

2. Okrenite bira¢ dok drzite stisnuto dugme PART kako biste
podesili nivo slanja efekta.

(. Da menjate izmedu efekta 11i 2, pritisnite dugme
CATEGORY.

KORG EK-50

3. Pritisnite dugme [SHIFT] da se vratite na prethodno
podesavanje.

Odabir ekvilajzera (EQ)

Mozete dodati efekat ekvﬂaizera da zvuk koii se emituje iz

karakter tona kako bi odgovarao munékom Zanru koji svirate.

© Pritisnite dugme SPEAKER EQ/[SPEAKER OFF]
nekoliko puta da biste odabrali ekvilajzer.

Dostupno je 8 vrsta ekvilizacije na zvuénicima:

Standard — Bass Boost — Bass Cut — Treble Boost — Treble
Cut — Mid Boost = Mid Cut — Loudness — Standard ...
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Automatska pratnja (rezim Style)

4. Pritisnit dugme SPLIT da aktivirate funkciju Split

Sviranje uz automatsku pratnju

Automatska pratnja je funkcija koja automatski svira pratnju
koja odgovara akordu koji naznacite. EK-50 nudi obrasce
pratnje u raznim stilovima, kao 5to su dance, rock, jazz, latin
itd. Ovi obrasci zovu se stilovi (Styles).

Dostupno je vise od 280 stilova, podeljenih u 17 grupa.

Sviranje u stilu koji odaberete

Zvukovi koji se koriste unutar stila (automatka pratnja) su rasporedeni u 4
sekcije (bubnjevi, perkusije, bas i drugi delovi). Zajedno, ta Cetiri dela se
nazivaju sekcija za pratnju - accompaniment part.

—_ PART MUTE / (500N seeeT )

LOWER  UPPER1  UPPER2  UPPER3
=) =) (=) (=)

DRUM PERCUSSION BASS OTHER PARTS

L] L=) =] [:,]
\ \

p

1. Pritisnite dugme STYLE/[MUSIC STYLE] da stupite u rezim
Style.

¢e zatreptati na displeju i naziv stila ce biti
prikazan.

- -
I STYLE
-, ~

2. Izaberite stil pomoéu birada.
Pomocéu dugmadi CATEGORY menjajte stilove izmedu
razli¢itih muzickih Zanrova.
3. Pritisnite dugme KEYBOARD SET/[STS] dok drZite stisnuto
dugme [SHIFT].

Set klavijature koji odgovara stilu ¢e biti ucitan, a
“& | 4" (Single Touch Settings) ¢e se pojaviti ispred

naziva seta klavijature.

4

8.

(dugme ée zasvetleti).

Kad ukljucite Split, sve dirke levo od tacke odvajanja
(niZi deo) ce biti u ,opsegu prepoznavanja akorda”.
Iskljucite Split kako bi &itava klavijatura bila u opsegu
prepoznavanja akorda.

Opseg prepoznavanja

WL

Leva sir, -——— 1 ——p» Desna sir.
Split tacka

Savet: Da promenite tacku odvajanja, pritisnite dirku
dok drZite stisnuto dugme SPLIT. Vidi str. “Menjanje
zvukova na levoj i desnoj strani (split)” za detalje o ovoj
funkciji.

Odsvirajte akord unutar opsega prepoznavanja akorda.
Naziv akorda koji ste odsvirali je prepoznat i pojavljuje se
na displeju.

H. -

Savet: MoZete promeniti nacin na koji instrument
prepoznaje akorde koje svirate, tako Sto ¢ete izmeniti
podesavanje Chord Detect unutar funkcija SETTING (vidi
str. 22 “Prepoznavanje akorda”).

Pritisnite dugme start/stop.
Automatska pratnja ¢e zapoceti, a dugme start/stop ce
zasvetleti zelenom bojom.

e, RORS EX-50
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Svirajte melodiju desno od tacke odvajanja na
Klavijaturi dok svirate akord u opsegu prepoznavanja
akorda.

Kada promenite akord, pratnja ¢e automatski slediti.
Savet: Vidi “Spisak prepoznatih akorda” (str. 30) sa
listom akorda koje ovaj instrument prepoznaje.

Savet: Da izmenite ili zakljucate tempo, konsultujte
“Pode3avanje tempa” (str. 11). Kada zakljucate tempo, on
se nece promeniti kad izaberete neki drugi stil.

Da zaustavite automatsku pratnju, pritisnite dugme
start/stop.
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Menjanje automatske
pratnje
Dodavanje uvoda ili podesavanje
varijacije
Pomoc¢u dugmadi u odeljku STYLE menjajte automatsku
pratnju - na primer, dodajte uvod, prelaze i brejkove i
zavrsetak.

— VARIATION 1/2, 3/4

FILL Starh"stop

STY I..E

'-\‘ﬂl?lﬂ'ﬂﬂ—| COUNT [N
142 3/ “LL Thmear  ENotic "a’l START] ST0m

@l@@l@l

INTROJ’ENDING

L COUNT IN/BREAK

1. Pratite korake 14 iz odeljka “Sviranje uz odabrani
stil” (str. 14).

2. Pritisnite dugme VARIATION 1/2 ili 3/4 da odaberete

varijaciju.
Svakim pritiskom dugmeta cete mejati izmedu
VARIATION 112, ili VARIATION 3 i 4.

VARIATION | Status
VARIATION| dugme dugmeta SloZenost varijacije
Zelena
1 1/2 lampica Jednostavno
2 12 Crvena Blago sloZeno
3 3/4 Zelena Slozeno
4 3/4 Crvena Napredno, slozeno

Kako se budete kretali od varijacije 1 do 4, aranZman ce
postati sve sloZeniji.

3. Pritisnite dugme INTRO/ENDING da odaberete intro.
Svaki pritisak na dugme ce menjati izmedu uvoda 11 2.

INTRO/ Status

KRAJ dugmeta Sadrzaj uvoda/kraja
Zelena

1 lampica Ukljucuje promene akorda

2 Crvena Akord ostaje isti

Savet: Kada pritisnite dugme INTRO/ENDING pre
nego to zasvirate, na taj nacin cete izabrati intro; a kada
pritisnete dugme dok svirate, na taj nacin cete izabrati
kraj.

4, Odsvirajte akord unutar opsega prepoznavanja akorda.
Naziv akorda koji ste odsvirali je prepoznat i prikazan na
displeju.

5. Pritisnite dugme start/stop.

Intro ée zapoceti, pa zatim i varijacija pratnje.
6. Svirajte akorde levom rukom, a melodiju desnom.
7. Pritisnite dugme VARIATION 1/2 i 3/4, kao i dugmad

FILLi COUNT IN/BREAK da izmenite reprodukciju
pesme dok svirate.

8. Da zavrsite pesmu, pritisnite dugme INTRO/ENDING i
izaberite zavrsetak.

Kraj pesme ce se svakim pritiskom dugmeta menjati izmedu
br. 1 (lampica svetli zeleno) i br, 2 (svetli crveno).

Pratnja ¢e se zavriti nakon kraja pesme.

Upotreba funkcija SYNCHRO START i
SYNCHRO START/ STOP

Ova funkcija vam omogucava da zapocnete pratnju kad zasvirate
klavijaturu (SYNCHRO START), ili da vas prati samo dok svirate
klavijaturu (SYNCHRO START/STOP).

STYLE

—_— T —
SARATIN FILL i = /W START | 5TOP

@l@E@@@@

SYNCH RO START/STOP

SYNCHRO START

1. Pritisnite dugme SYNCHRO START/STOP. Dugme ée
zatreptati zelenom bojom.

Na taj nadin cete aktivirati funkciju SYNCHRO START.
2. Odsvirajte akord u opsegu prepoznavanja akorda da

zapocnete prainju.

Dugme ¢e postojano svetleti zelenom bojom.

3. Pritisnite dugme start/stop da zaustavite pratnju.

SYNCHRO START/STOP
1. Pritisnite dugme SYNCHRO START/STOP nekoliko puta,

kako bi ono zatreptalo crvenom bojom.
Na taj nadin cete aktivirati funkciju SYNCHRO
START/STOP.

2. Kad odsvirate akord u opsegu prepoznavanja akorda,
pratnja ce zapodeti; a kad sklonite prste sa klavijature,
ona ce se zaustaviti. Ako ponovo zasvirate, pratnja c¢e
ponovo zapoceti.

Dugme ce treptati zelenom bojom dok pratnja svira.

3. Da ponistite SYNCHRO START/STOP, pritisnite dugme
SYNCHRO START/STOP nekoliko puta kako bi ono
prestalo da svetli.

Menjanje kombinacije stila i seta klavijature

Svaki stil sadrZi set klavijature koji je ophmahn za taj stil. U
slu¢aju setova klavijatura kod kojih je “*vi T prikazano
ispred naziva na displeju, set klavijature ce biti automatski
izabran kad god promenite stil.

Promenite set klavijature da stvorite sopstvene kombinacije
stilova i setova klavijatura.

1. Pratite korake 1-4 u okviru odeljka “Sviranje u
odabranom stilu” (str. 14).

2. Pritisnite dugme KEYBOARD SET i zatim pomocdu biraéa ili

na druEi nacin izaberite set klavijature.

¢e zatreptati na displeju i naziv seta
klavijature ce se pojaviti ispod.
Napomena: Kada koristite set klavijature izvan

funkcije STS, set klavijature se nece menjati, ¢ak i nakon
Sto promenite stil.

3. Da biste set klavijature vratili u STS, drzite stisnuto

dugme [SHIFT] i pritisnite dugme KEYBOARD
SET/[STS].
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Podesavanje jac€ine klavijature i
pratnje

Mozete podesiti balans izmedu jacine klavijature i pratecih
delova. Ovo je pogodno kako bi se solo deonica koju svirate na
Klavijaturi izdvajala u odnosu na pratnju ili samo da bi svirali
uz dobar balans ja¢ine zvuka.

—_ PART MUTE / (SOUND SELEET )

LOWER UFPER1 UPPER 2 UPFER 3

/ Keyboard part

DR UM PE RC US S|ON BA 55 OT HE R P AR TS ckompaniment part
SR ENA S )

@ Podesavanje ukupne jacine sekcija klavijature
(Upper 1-3 i Lower): Okrecite bira¢ dok drzite stisnuto
dugme KEYBOARD SET/[STS].

® Podesavanje ukupne jaéine sekcija pratnje (bubnjevi,
perkusije, bas, i drugi delovi): Okrecite bira¢ dok drzite
stisnuto dugme STYLE/[MUSIC STYLE].

Jatina pratnje

I | Jaéina klavijature ‘

KORG EK-50

©® Podesavanje jacine pojedinacnih zvukova:
Okrecite bira¢ dok drZite stisnutu odgovarajucu
dugmad u okviru odeljka PART MUTE/[SOUND
SELECT].

Jatina pojedinacnih sekcija

HORG EK-S0

WUEEEEEEE DEEBEE EE

Odabir muzickog stila i sviranje

Umesto da izaberete stil, moZete izabrati muzicki stil i
zatim svirati ili snimati.
Muzicki stil je zasnovan na stilu, ali je optimizovan tako da
sadrzi set klavijature koji se lako uklapa sa atmosferom
postojecih pesama, i druga podesavanja, kao $to je tempo.
MoZete koristiti muzicke stilove kada svirate muziku u
svom omiljenom Zanru.
Napomena: Setovi klavijatura u okviru muzickih stilova ne
mogu se menjati ili sa¢uvati unutar set liste.
1. Pritisnite dugme STYLE/[MUSIC STYLE] dok drZite
stisnuto dugme [SHIFT].
Instrument ¢e stupiti u reZim rada Music Style i
¢e zatreptati na displeju.

~ -
il MUSIC STYLE K¢
- ~

2. Pomocu biraéa ili na drugi nacin odaberite

muzicki stil.

Savet: Vidi pdf dokument “Voice Name List” sa
spiskom dostupnih muzickih stilova.

3. Pratite korake 3 i nadalje iz odeljka “Sviranje u
odabranom stilu” (str. 14) ili korake 2 i nadalje iz
“Dodavanje uvoda ili podesavanje varijacije” (str. 15).
Savet: Takode, moZete iskljuditi zvuk (mute) ili
podesiti jadinu odredenog dela, kao 5to je navedeno u
odeljku “Menjanje automatske pratnje” (str. 15).
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Cuvanje set liste (WRITE)

Set lista sadrZi sacuvana podesavanja kao $to su stil, tempo, set

Klavijature i podesavanja efekata. Kada prilagodite

podeSavanja u okviru stila, preporu¢ujemo vam da ih sacuvate

u vidu set liste.

1. U rezimu rada Style, prilagodite stil, recimo izmenom
zvuka sekcije klavijature, promenom oktave, itd.

2. Pritisnite dugme BANK/WRITE da izaberete banku u kojoj

¢e se set lista sacuvati.

Banke ¢e se menjati po redu (A=B—C..J—A...) svakim
pritiskom na dugme BANK/WRITE.

* Banka A: uditane

e Banke B-J: pokrenute

SET LIST.
v RTE 2
), \@

Savet: Pritisnite dugme BANK/WRITE dok drZite
stisnuto dugme [SHIFT] da promenite redosled.

3. Pritisnite jedno od dugmadi 1-4 dok drZite stisnuto dugme
BANK/ WRITE.
Vasa podesavanja ¢e biti sauvana na set listi, a dugme koje
ste pritisli ¢e zasvetleti.
Savet: Banka A-1 ¢e biti selektovana odmah nakon
ukljudivanja instrumenta.

DANK

Podesavanja prikazana u nastavku se cuvaju u okviru set liste.
© Stilovi
Broj stila, jadina, varijacija®, intro*
© Setovi klavijature
Broj seta klavijature, jacina, podeSavanja oktava
© Sekcije
Zvukovi dodeljeni svakoj sekciji, ja¢ina, mute, podeSavanja
oktava
© Druga podesavanja
Efekat izabran za efekat 1 i 2, nivo slanja efekata 112,
tempo, transpozicija, split on/off, split point, ensemble
on/off, ja¢ina metronoma.

* Podrzano u softver verziji 2.0 i kasnije

Kada odaberete varijaciju i intro i sacuvate set listu, ta
podeSavanja ¢e biti sa¢uvana u okviru set liste. Podesavanja
varijacija i uvoda mogu se ucitati zajedno sa set listom.
Napomena: Imajte u vidu da se neka sekcija moZda nece
ispravno promeniti kada menjate set liste tokom sviranja, u
zavisnosti od set liste.

Snimanje izvedbe na klavijaturi

MozZete snimati dok svirate zajedno sa automatskom pratnjom.

1. Pratite korake 1-5 u odeljku “Sviranje u odabranom

stilu” (str. 14) ili korake 1-4 u “Dodavanje uvoda ili
podesavanje varijacije” (str. 15).
Savet: MoZete i iskljuciti zvuk (mute) ili podesiti
jacinu sekcije, kao Sto je prikazano u odeljku “Menjanje
automatske pratnje” (str. 15).

2. Pritisnite dugme za snimanje kako biste instrument

stavili u stanje pripravnosti za snimanje (dugme ce
zasvetleti crvenom bojom).

S5TWLE

CUNT N INTE G SYNCHEQ
FILL PRtk =/B  sTART/STOP
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Napomena: Delovi koji su mutirani nece biti snimljeni.
Da biste snimili deo, postarajte se da funkcija Mute bude
ponistena (vidi str. 12 “Funkcija Mute i menjanje
zvukova”).

3. Pritisnite dugme start/stop da zapoénete snimanje.
4. Svirajte akorde levom rukom, a melodiju desnom.

5. Pritisnite dugme VARIATION 1/2 i 3/4, kao i dugmad
FILL i COUNT IN/BREAK kako biste promenili
reprodukciju pesme u toku sviranja.

6. Da zavrdite snimanje, pritisnite dugme start/stop ili
INTRO/ENDING.

Podaci koje ste snimili ¢e automatski biti sa¢uvani kao
korisnicka pesma.

Savet: Naziv korisni¢ke pesme ce glasiti “UserSong,” sa
sledecim radnim brojem dodatim na kraju. Mozete snimiti
do 999 pesama.

Savet: Vidi “Sviranje uz pesmu” (str. 18) u vezi sa
sviranjem uz pesmiut.

Savet: MoZete vrsiti jednostavna uredivanja korisni¢kih
pesama (vidi str. 19 “Uredivanje pesme”).

SNIMANJE
Rec Start Rec Stop
Upper 1 MIDI ch 1
Upper 2 MIDI ch 2
Upper 3 WMIDI ch 3
Cower WMIDI ch 4
Part[Bass MIDI ch &
Drum MIDI ch 10
Percussion MIDI ch 11
[Ofher Parts WIDI ch 12-16
Rec Start Rec Stop
Upper 1 MIDT ch 1
Upper 2 ute WMIDI ch 2
Upper 3 Ute WMIDI ch 3
Lower MIDI ch 4
Part[Bass WIDI ch 8
Drum MIDI ch 10
Percussion MIDI ch 11
[Other Parts DT ch 12-16
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Rezim rada Song

Slusanje demo pesama

EK-50 sadrZi 18 ugradenih demo pesama. U nastavku je
opisano kako se pesme reprodukuju.

Savet: Vidi odeljak “Sviranje uz pesmu” (str. 18) o
nacinu na koji se svira uz demo pesmu.

1. Pritisnite dugme SONG/DEMO SONG] dok drzite
stisnuto dugme [SHIFT].

¢e zatreptati na displeju i demo pesme ce
otpodeti po redu, podev od D01.
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Kada zelite da pustite odredenu demo pesmu, odaberite
je pomocu biraéa ili na drugi nacin. Zapocece
reprodukcija demo pesama, pocev od one koju ste
izabrali.

2. Pritisnite dugme [SHIFT] da je zaustavite.

Sviranje uz pesmu

Mozete svirati EK-50 dok reprodukujete pesmu.

© Da biste reprodukovali MP3, WAV ili standardni MIDI
fajl sa USB fles drajva, povezite USB drajv sa tim
podacima sa portom USB TO DEVICE na zadnjem
panelu instrumenta.
USB ikonica (F858)) ce se prikazati u gornjem desnom
uglu displeja.
Savet: Vidi “Funkcije MEDIA” (str. 24) za viSe o uredajima
i formatima reprodukcije koje EK-50 podrZava.

1. pritisnite dugme SONG/[DEMO SONG] da stupite u
reZim rada Song.

¢e zatreptati na displeju i pojavice se naziv pesme.

2. 1zaberite tip pesme pomoéu dumadi iz sekcije CATEGORY
i pomocu biraéa izaberite pesmu.

Tipovi pesama i status dugmeta SONG/[DEMO SONG] su
sledeci:

D01-D18: Demo song (trepce zeleno)

001-999: User song (trepce crveno)

M01-M99: Music data (trepée zeleno)

Napomena: Korisnicke pesme su snimci pesama koje
ste svirali na EK-50 (vidi str. 17 “Snimanje izvedbe na
Klavijaturi”).

3. Pritisnite dugme start/stop (zasvetlece zelenom bojom).

4. Svirajte klavijaturu uz reprodukciju pesme.
Savet: Da biste promenili set klavijature,
konsultujte odeljak “Odabir seta klavijatura” (str.
10).
Savet: Da promenite tempo, konsultujte odeljak
“PodeSavanje tempa” (str. 11).
5. Da zaustavite reprodukciju pesme, pritisnite dugme
start/stop.
Savet: Korisni¢ke pesme mogu se uredivati pa sacuvati

na USB fles drajv (vidi str. 19 “Uredivanje pesme” i str.
25 “Konvertovanje pesme”).

Reprodukcija pomocu razli€itih
metoda

Premotavanje unapred i unazad ili pauziranje
pesme

Rewind
e Fast-forward

Loce Al - - n =/m CRASE -

SONG
L Pause

Dugme Rewind: Pritisnite ga jednom da se vratite jedan
takt unazad. (U slucaju  MP3 i WAV fajlova, vratice se 2
sekunde unazad.)

Drzite dugme stisnuto da biste nastavili premotavanje.

©® Dugme Fast-forward: Pritisnite ga jos jednom da
preskocite jedan takt unapred. (U sluéaju MP3 i WAV
fajlova, premotace snimak 2 sekunde napred.)
Drzite dugme stisnuto da biste nastavili premotavanje.

© Dugme Pause: Pritisnite dugme tokom reprodukcije kako biste je
pauzirali. Pritisnite ga ponovo da nastavite reprodukciju od iste
tacke.
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Kontinuirana reprodukcija dela pesme

Ova funkcija vam omogucuje da kontinurano reprodukujete
deo pesme (loop playback).

Quick loop reprodukcija
Pritisnite dugme LOOP da kontinuirano reprodukujete
trenutni takt. (U slucaju MP3 i WAV fajlova, reprodukcija ¢e

krenuti od 1 sekunde pre trenutka u kom je pritisnuto
dugme LOOP.)

1takt

1 sec.

(MP3, WAV) 4L

1. Pritisnite dugme start/stop da pustite pesmu.

l@ll@l@

AcB cp.u:
SONG

2. Pritisnite dugme LOOP na mestu takta (pozicije) gde ée
zapodeti kontinuirana reprodukcija (dugme ¢e zasvetleti
zelenom bojom).

Savet: Loop se moZe produZiti na maksimalno trajanje od 9
taktova unazad (ili 9 sekundi, u slucaju MP3 i WAV
fajlova). Tokom kontinuirane reprodukcije moZete

produziti njeno trajanje pomocu biraca.
3. Dabiste zaustavili loop reprodukciju, ponovo pritisnite
dugme LOOP.

Instrument ¢e se vratiti na reZim normalne

reprodukcije, a dugme de prestati da svetli.

A-B loop playback
Pomodu dugmeta A+B odredite deo pesme koji ce biti
reprodukovan u okviru A-B loop-a.

L

A &
A B

1. Pritisnite dugme start/stop da biste pustili pesmu.

IQIIIQI@

Loop T B - ER.!S-E
2 3 4 SONG

2. Pritisnite dugme A~ B na mestu na kom zelite da
zapoc¢ne loop (dugme ce zatreptati zelenom bojom).

3. Ponovo pritisnite dugme A~ B na mestu na kom Zelite da se
loop zaustavi (dugme ¢e zasvetleti zelenom bojom).

Na taj nacin, bice reprodukovan loop izmedu taaka AiB.

4, Da otkazete loop reprodukciju, pritisnite dugme A~ B.

Instrument de se vratiti u reZim normalne reprodukcije i dugme

¢e prestati da svetli.

Uredivanje pesme

MozZete uredivati korisnicke pesme.

Brisanje dela snimka (funkcija Erase)

Na sledeci na¢in mozZete obrisati deo snimka vaseg sviranja u
okviru sekcije klavijature u korisnickoj pesmi.

Napomena: Ovim cete obrisati odredeni opseg sekcije
klavijature, bez obzira na to da li je mutiran ili ne.

1. 1zaberite korisni¢ku pesmu.

2. Pritisnite dugme start/stop da pustite pesmu.

HEH8B8HEEL

Loop Py 1 ra lS

SONG

3. Pritisnite dugme ERASE u trenutku u kom Zelite da
zapocne brisanje (dugme ce zasvetleti crvenom
bojom).

4. Ponovo pritisnite dugme ERASE u trenutku u kom Zelite
da se snimanje zavrsi (dugme ce prestati da svetli).
Savet: Da biste izabrali neki drugi deo, pritisnite dugme
start/stop da zaustavite reprodukciju, i pratite korak br. 2
kako biste ga obrisali.

Brisanje
Erase On Erase Off
Upper 1 WID! ch 1
Upper 2 [
Upper 3 WMIDT ch 3
Lower MIDI ch 4
Part[Bass MIDI ch 9
Drum MIDI ch 10
Percussion MIDT ch 11
[Ciher Paris WIDT ch 12-16 |
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Dodavanje delova pri snimanju (funkcija
Overdubbing)

MoZete dodavati jedne preko drugih delove koje svirate na
klavijaturi, pri snimanju korisni¢ke pesme. MoZete snimiti i
izmene zvuka koji se koristi u okviru klavijature i sekcija
pratnje.

1. 1zaberite korisni¢ku pesmu.

2. Pritisnite dugme start/stop da pustite pesmu.

00000606

LooP AR 2 E
SONG ]

3. Pritisnite dugme za snimanje (dugme ce zasvetleti
crvenom bojom).

4, Zasvirajte klavijaturu i vr$ite izmene na zvuku.

©® Da biste izmenili zvukove na odredenom delu,
pritisnite dugme PART dok drZite stisnuto dugme
[SHIFT] i pomocu biraéa ili na drugi nadin izaberite
zvuk.
Kad promenite zvuk, taj podatak ¢e biti zabeleZen na tom
delu.

Napomena: Tokom dodavanja delova, moZete
(de)aktivirati funkeiju Mute na odredenoj sekciji
klavijature, ali to nece biti snimljeno.
Napomena: Da biste snimili promene u zvuku, izvriite
izmene dok je taj deo uklju¢en (Mute funkcija treba da bude
iskljuéena). Izmene u zvuku se mogu naciniti na svakoj
sekciji, izuzev drugih delova (Other Parts). [zmene koje
vrsite u zvuku, kao i ono 5to svirate na klavijaturi, bice
snimljeni dok ta sekcija nije mutirana.

5. Pritisnite dugme za snimanje kad zavrSite s
dodavanjem delova (dugme ce prestati da
svetli).
Napomena: Da biste dodavali nove delove, pritisnite
dugme start/stop da zaustavite reprodukciju i pratite
uputstva poéev od koraka br. 2.

©® Da biste proverili pesmu na kojoj ste dodavali nove
delove jedne preko drugih, pritisnite dugme start/stop pa
zatim ukljucite deo koji ste dodali.

Dodavanje delova (Overdubbing)
Rec Start Rec Stop
!

MIDI ch 1
Upper ch 2
Upper 3 ch 3
Lower C i ch 4
Part|Bass MIDI ch 9
rum ch 10
[f’ercussion MIDI ch 11
|Other Parts 10l ch 12-16
Song Play Rec Start  Rec Stop
i
Upper 1 MIDI ch 1
Upper 2 ch 2
Upper 3 ch 3
Lower ch 4
Part|Bass MIDI ch 9
rum ch 10
Percussion TATDT ch 11
Ofther Parls MIDT ch 12-16

Brisanje korisnicke pesme

Ovim ¢cete obrisati korisni¢ku pesmu koju ste izabrali.

1. Izaberite korisni¢ku pesmu.

2. Pritisnite dugme ERASE.
“Delete? No” e se pojaviti na displeju.

-Delete 7 Ho-

™, s .
o ooo @

e | DD OZaao
2888 | e 3ooBH e
BE6EEE o)

e

s Tl bl s gl T = - . . ~
* JoogBoEfe 0OpEEE GE
@
3. Okrenite biraé da izaberete “Yes”.

4. Pritisnite dugme ERASE.
Korisnicka pesma ce biti obrisana, a na displeju ce biti
prikazano “Completed”.
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Funkcije SETTING

Osnovne metode upotrebe

U nastavku su prikazane osnovne metode upotrebe funkcija

SETTING.

1. Pritisnite dugme SETTING/[EFFECT] button.
Time éete aktivirati funkcije SETTING, a ée
zatreptati na displeju.

- SETTING -
J'mﬁE,K bow -
== = R (W)
=]
Do EE
D300 E O

=
— iw? 4
= = 2 = — R — g =] @@

2, Pritisnite dugme CATEGORY i izaberite parametar za
gm P
podesavanje.

3. Okreéite bira¢ da biste izabrali vrednost.

4. Kad zavrsite, pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili
u prethodni rezim rada.

Glavne funkcije SETTING

Izmene funkcije automatskog
isklju€ivanja

Instrument sadrzi funkciju automatskog iskljucivanja koja ga
isklju¢uje kad na njemu nije svirano ili njime rukovano tokom
odredenog perioda.

Vremenski interval je tabricki podesen na 30 minuta, ali se moze
promeniti.

1. U okviru funkcija SETTING, nekoliko puta pritisnite

dugme CATEGORY P da biste izabrali “Auto
PowerOff"”.

2. Okrenite bira¢ da biste izabrali “Disable” ili odredeno
vreme nakon kog ¢e se instrument iskljuciti.

3. Pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili u prethodni
rezim rada.

Menjanje polariteta pedale

Ako pedala povezana sa dzekom FOOT CONTROLLER ne

produzava zvuk uprkos tome $to je pritiskate, i ako se zvuk produzava

kada sklonite nogu s pedale, moracete da promenite polaritet pedale
na instrumentu.

1. Povezite Korg DS-1H damper pedalu ili PS-1/PS-3 pedal
switch sa dzekom FOOT CONTROLLER.

2. U okviru funkcija SETTING, nekoliko puta pritisnite
dugme CATEGORY P kako biste izabrali “Pedal
Polarity”.

3. Okrenite biraé da biste promenili polaritet.

- (KORG): Ovo je fabricko podesavanje. MoZete ga koristiti
uz upotrebu DS-1H, PS-1 ili PS-3 pedale.

+ (Reverse): Ovo podeSavanje koristite da bi se efekat
pedale doimao obrnutim.

4. Pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili u prethodni
rezim rada.

Menjanje funkcije pedale

Menjajte funkciju pedale na ovom instumentu kako bi odgovarala
vrsti pedale koja je prikljucena, bilo da je re¢ o switch, expression ili
volume pedali.

1. Povezite pedalu sa dzekom FOOT CONTROLLER.

2. U okviru funkcija SETTING, nekoliko puta pritisnite
dugme CATEGORY P> i izaberite “Pedal Function”.
3. Okreéite biraé kako biste izabrali funkciju pedale.
No Assign: Ovo koristite kad nije povezana pedala.
Damper: Ovo je fabricko podesavanje. Izaberite ga kad
koristite damper 1h switch pedalu poput Korg DS-1H, PS-1 1l
PS-3.
Expression: Izaberite ovu opciju kad koristite expression u
poput Korg EXP-2.
Quarter Tone: Izaberite ovu opciju kad svirate
etvrttonski (vidi str. 21 “Podesavanje funkcije
detvrttonskog sviranja”).

4. Pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili u prethodni
rezim rada.

Podesavanje funkcije ¢etvrttonskog

sviranja

Ova funkeija menja visinu tona nota koje svirate za 1/4 tona namize.

1. Povezite Korg DS-1H damper pedalu ili PS-1/PS-3 pedal
switch sa dzekom FOOT CONTROLLER.

2. Izaberite “Quarter Tone” u okviru “Pedal Function,”
funkcije SETTING.
Sawet: Vidi korake 2-4 u okviru odeljka “Menjanje funkcije
pedale” (str. 21).

3. Pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili u prethodni

rezim rada.

4. Dok pritiskate pedalu, pritisnite dirku na klavijaturi koja ée
biti podesena na ¢etvrttonski rezim.

Na desnoj strani displeja klavijature, tonalitet podeSen na

Cetvrttonsko sviranje ce biti izmenjen. Jo$ jednom pritisnite

dirku dok drZite stisnutu pedalu kako biste ponistili

cetvrttonsko podesavanje.
Savet: Da biste ponistili sva cetvrttonska podesavanja,
pritisnite pedalu pa je pustite (a pri tom nemojte svirati na
Klavijaturi).

Napomena: Sva Cetvrttonska podesavanja ce biti

obrisana prilikom iskljudivanja instrumenta.

Podesavanje tipa baterije

Da biste bili sigurni da je prikazan ispravan nivo jadine

baterije, podesite tip baterije koji koristite.

1. U okviru funkcija SETTING, nekoliko puta pritisnite
dugme CATEGORY da biste izabrali “Battery Type”.

2. Okredéite biraé da biste izabrali tip baterije koji
koristite.
Alkaline: alkalne baterije

Ni-MH: nikl-metal hidrid baterije

3. Pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili u prethodni
reZim rada.
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Spisak funkcija SETTING

(*: Fabricki podeSena vrednost podesavanja)

Str Parametar Podesavanje Sadrzaj podesavanja
Podesava proporciju varijacije jacine kad se klavijatura svira razli¢itom snagom (snaga
P.01 KeyResponse Soft Touch kojom vasi prsti pritiskaju klavijaturu),
Medium Touch*
Hard Touch
Fixed_001...127
Podesava opseg promene visine tona (stepen u kome je zvuk visok ili nizak) koji se u
P.02 PtchBndRange Style Setting™ sekciji klavijature moZe izvréiti pomocu dZojstika.
(Pitch Bend Range) | Oft
Style Setting: Opseg variranja u visini tona (pitch bend) podeSen
(3 G za svaki stil.
01...12: Opseg visine tona moZe se podesiti u polustepenima (12 polustepena=t1
oktawva).
P.03 Pedal Function No Assign Vidi str. 21 “Menjanje funkcije pedale”.
Damper*
Expression
Quarter Tone
P.04 Pedal Polarity -(KORGY* Vidi str. 21 “Menjanje polariteta pedale”.
+(Reverse)
P.05 MasterTuning 427.5 ... 440.0* ... Podesava generalni $tim instrumenta (izuzev bubnjeva).
4529 Hz
P.06 Chord Detect Fingered1* Podesava metod prepoznavanja akorda.
Ovo podesavanje je omoguceno kad je ukljucena funkcija Split. Kada je Split iskljucen,
Fingered?2 omogucena je funkcija “Fingered3”.
Fingered3
Fingeredl: MoZete svirati jednu ili nekolicinu nota. Kad odsvirate jednu notu, to ¢e biti
Fingered3/Bass prepoznato kao durski akord.
One Finger
Fingered2: Morate odsvirati najmanje 3 note da bi akord bio prepoznat. Ako odsvirate
samo jednu notu, ona ¢e se unisono ponoviti. Osnovni ton i 5. ton skale e biti
prepoznati kao durski akord kad ih odsvirate.
Fingered3: Uvek morate odsvirati najmanje 3 note da bi akord bio prepoznat.
Fingered3/Bass: Podesavanje Fingered3 je omoguceno, uz dodatak bas inverzija.
NajniZa nota invertovanog akorda (najniZa nota akorda) se uvek smatra osnovnim
tonom akorda. MoZete na ovaj nacin stvarati slozene akorde poput Am7/G, F/C, itd.
One Finger: Prepoznavanje ovako funkcionise:
- Pojedinacne note se prepoznaju kao durski akordi.
- Odsvirajte osnovni ton akorda, a zatim i belu dirku s leve strane da bi nastala sedmica
(na primer, ako odsvirate C3 i B2 zajedno, dobicete akord C7).
- Odsvirajte osnovni ton akorda, a zatim i crnu dirku s leve strane da bi nastao molski
akord (na primer, ako odvsirate C3iB"2 zajedno, dobicete akord C mol).
Qdsvirajte osnovni ton akorda, a zatim i crnu i belu dirku s leve strane da bi nastala
molska sedmica (na primer, ako odsvirate C3, B2 i B2” zajedno, dobicete
pkord Cm7).
P.07 Scale Root Key (G Podesava notu koja ¢e biti korid¢ena kao osnovna nota skale.
“P.08 UpperScaleTyp” podesava skalu za visi registar (Upper). Imajte u vidu da se ovo
P.08 UpperScaleTyp KeyboardSet* podesavanje ne moZze izvrsiti ako je “P.03 Pedal Function” podeseno na ,,Quarter Tone”.
(Upper Scale Type) | Equal
PureMajor “P.09 StyleScaleTyp” podesava skalu koja ce se koristiti za sekciju pratnje stila i nizi
registar (Lower part).
PureMinor B e
i KeyboardSet: Ovo je skala podeSena za sve stilove.
Pythagorean v s . .
Equal (3tim ravnomernog temperamenta): Ovo je siroko rasprostranjena skala, kod koje
Werdkimistar je razlika u visini tona svakog polustepena ujednacena.
Kirnberger PureMajor (pravilno intonirana durska skala): Kod ove skale durski akord za primarmo
izabrane alikvotne tonove savrseno harmonizira.
Slendro
Pel
o PureMinor (pravilno intonirana molska skala): Kod ove skale molski akord za
Stretch primarno izabrani alikvotne tonove savréeno harmonizira.
User
Arabic: Ova skala sadrzi cetvrttonske note i koristi se u arapskoj muzici.
P.09 StyleScaleTyp Equal* Pythagorean: Skala koris¢ena u Staroj Grckoj, pogodna za sviranje melodija.
(Style ScaleType) |PureMajor
PureMinor Werckmeister: Ovo je 5tim jednakog temperamenta koriscen u kasnoj baroknoj muzici.




Arabic

Kirnberger: Skala nastala u 18. veku, prvenstveno za stimovanje dembala.

Pythagorean
Werckmeister Slendro: Skala koja se koristi za instrument gamelan u Indoneziji, sa 5 nota po oktavi.
Kirnberger Pelog: Jos jedna skala koja se koristi kod gamelana u Indoneziji, sa 7 nota po oktavi.
Slendro Kad je tonalitet podesen na “C”, koristite samo bele dirke (crne koriste stim jednakog
Pelog temperamenta).
Stretch Stretch: Skala koja se koristi kod akustiénih klavira.
User User: Skala koju definise korisnik.
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Str. Parametar Podedavanja Sadrzaj podesavanja
User C Tune — -99... +00* ... 99 Cent Ovo je prikazano kad je “User” odabrano za “P.08 UpperScaleTyp” ili “P.09
User B Tune StyleScaleTyp”.
Oznacava stepen odstupanja u poredenju sa standardnim Stimom jednakog
temperamenta. Ova podeSavanja uti¢u na ceo tonski opseg.
+50: Stim ¢ini visim ili nizim za 1/4 tona.
+99: Stim ¢ini visim ili niZim za skoro ceo polustepen.
P.10 Tap Auto Start Disable Ako kontinuirano pritiskate dugme TAP TEMPO/[TEMPO LOCK], podesicete da li
Enable* izvedba zapocinje automatski ili ne.
P.11 MIDI Clock Internal* Podesava da li MIDI clock instrumenta kontrolise interni
External (Internal) ili eksterni (External) clock.
P.12 Local Control Off Podesava da li ée zvuéni generator ovog instrumenta biti aktiviran ili ne (“On” ili “Off")
On* dok svirate klavijaturu.
On: Note koje svirate na klavijaturi i MIDI podaci ce biti slati internom zvucnom
generatoru i portu USB TO HOST.
Off: Note koje svirate na klavijaturi i MIDI podaci ¢e biti slati portu USB TO
HOST, ali interni zvuéni generator se nece oglasavati. Podesite na “Off”
kad je instrument povezan s racunarom koji je podesen da Salje nazad odjek i kad zelite
da koristite instrument kao zvuéni generator, da biste izbegli dupliciranje nota.
P13 Audio In Level 0..100%.. 127 Podesava nivo ulaznog signala iz audio uredaja povezanog putem dZzeka AUDIO IN,
P14 Auto PowerOff Disable, Vidi str. 21 “Menjanje funkcije automatskog iskljuéivanja”.
5,10, 30%, 60,
120 Minutes
P.15 Battery Type Alkaline® Vidi str. 21 “PodeSavanie tipa baterije”.

Ni-MH
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Funkcije MEDIA

Povezivanje i odstranjivanje USB fles
drajva

1. Iskljuéite instrument.

2. Povezite USB flek drajv (dostupni u prodaji) sa portom
USB TO DEVICE.

Budite sigurni da je USB fle$ drajv okrenut na ispravnu
stranu kad ga povezujete. Ako pokusate da drajv prikljudite
pogresnom stranom, a s prevelikom silom, port instrumenta ili
drajv se mogu ostetiti, i moZete izgubiti svoje podatke.

X AgPonovo ukljudite instrument
USB ikonica (RUSB)) ée se prikazati u gornjem desnom uglu
displeja.
Napomena: Ako sc LUSB) ne prikaZe, iskljutite uredaj
i ponovo prikljucite USB fles drajv.
Napomena: Obavezno formatirajte USB fles drajv pre nego
Sto ga po prvi put budete koristili sa instrumentom.
A& Kad odstranjujete USB fles drajv, obavezno prethodno
iskljudite instrument.

Osnovni metod upotrebe

U nastavku je prikazan osnovni metod podeSavanja

pomocu funkcija MEDIA.

&L Funkeije MEDIA nece funkcionisati osim ako sa instrumentom
ne povezete USB fles drajv.

1. Prikljuéite USB fles drajv.
Vidi “Povezivanje i odstranjivanje USB fles drajva”
(str. 24).

2, Pritisnite dugme MEDIA.
Tako ¢ete aktivirati funkcije MEDIA.

3. Izaberite meni za podesavanje pomocu dugmeta

CATEGORY i pritisnite dugme MEDIA.
“Enter [MEDIA]” ¢e se prikazati.

4, Pritisnite dugme MEDIA.

5. Okrenite bira¢ da izaberete sledeéu funkciju i pratite
uputstva prikazana na displeju.
Na primer, da biste izabrali “Yes [MEDIA]”, pritisnite dugme
MEDIA da predete na slededi korak. Da biste izabrali
“Cancel [<]”, pritisnite dugme CATEGORY <+ da zaustavite
postupak 1 vratite se na korak br. 2.

6. Kada se postupak zavrsi, prikazaée se poruka

“Completed!”. Pritisnite dugme [SHIFT] da se vratite na
prethodni rezim rada.

Formatiranje USB fles drajva

Kako biste koristili USB fle& drajv s ovim instrumentom,
morate prvo da ga formatirate (pokrenete).

1. U okviru funkcija MEDIA, pritisnite dugme CATEGORY P i

odaberite “Media Format”.
Prikazace se poruka “Enter [MEDIA]".

2. Pritisnite dugme MEDIA.
Bice prikazano “Cancel [<]".
3. Okrenite biraé da biste izabrali “Yes [MEDIAJ” i
pritisnite dugme MEDIA.
Bice prikazano “Are You Sure?”.
4. Okrenite biraé da biste izabrali “Yes [MEDIA]” i
pritisnite dugme MEDIA.
5. Kad se operacija zavrsi, prikazaée se poruka “Completed!”.

Pritisnite dugme [SHIFT] da biste se vratili na prethodni
rezim rada.

Ugitavanje korisnickih stilova
Sad moZete uéitavati 1 koristiti Pa50, PaS0SD 1 microARRANGER
korisni¢ke stilove na EK-50. (PodrZano softverom ver.2.0 1 novije)

Kopirajte korisnicke stilove (fajlovi sa ekstenzijom .STY) i
korisnicke programe (fajlovi sa ekstenzijom .PCG) na USB fle$
drajv, pa ih uditajte us EK-50.

Napomena: Specifikacije variraju od jednog proizvoda do
drugog, pa zvukovi reprodukovani na EK-50 mogu zvudati
drugadije od instrumenta na kome ste stvorili originalne
podatke.

1. Kreirajte na svom raéunaru folder pod nazivom “EK-50"
u osnovnom direktorijumu vaseg USB fles drajva, pa
zatim u njemu napravite podfoldere “STYLE” i
“PROGRAM~.

2, Kopirajte korisnicke stilove u folder STYLE, a
korisnicke programe u folder PROGRAM.

e Korisnicki stilovi
Od USEROL.STY do USER06.STY
* Korisnicki programi
USEROL.PCG, USER02.PCG. USERDK.PCG
Savet: MoZete izabrati odredene podatke koje cete uditati
u okviru korisnickih stilova i programa.

3. Povezite USB fles drajv koji sadrZi vase podatke o
korisni¢kom stilu i programu sa USB portom uredaja EK-50.

4. Nakon “Osnovne metode upotrebe”, izaberite i
izvrsite “UserStyleLoad” u okviru funkcije MEDIA.

5. Kada se postupak zavréi, bi¢e prikazana poruka
“Completed!”. Pritisnite dugme [SHIFT] da se vratite u
prethodni rezim rada.

Korisnicki stilovi ¢e biti uéitani u memoriju uredaja EK-50 od
stila 901. nadalje, a korisni¢ki programi ¢e biti uéitani u
memoriju od zvuka 001. nadalje. Nakon svakog broja ¢e biti
prikazana tacka (™.7).

Napomena: Za biranje ovih zvukova se ne mogu Kkoristiti
numericki tasteri — umesto toga, moZete koristiti birag.
Napomena: Ako uditate drugi korisni¢ki stil nakon $to ste

uditali ove stilove, oni prethodni ¢e biti obrisani.
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Spisak funkcija MEDIA

Str. Meni Sadrzaj podesavanja .

Sacuvace sve set liste na USB fles

P01 [SetListBackUp  |drajv. | ‘:,EK- 50

P.02 SetListRestore Ucitava sve set liste sa USB fles
drajva. — I:I SetList
Sacuvace korisnicke pesme na USB
P.03  [Song Convert fleg drajv u SMF (Standard MIDI File) f— D SetlistData_01.json (A-1)
formatu.

Current: Sacuvacde korisnicku pesmu = D SetListData_05.json (A-4)
koja je trenutno izabrana u rezimu
Song .

ALL: Sa¢uvace sve korisnicke pesme.

Ucitava podatke o stilu Pad0, Pa505D

D SetListData_06.json (B-1)

P04 |UserStyleLoad*  |i microARRANGER-a sa USB flesa. - D SetListData_40.json (J-4)
Vidi str. 24 “Ugitavanje korisnickih ‘:, STYLE
stilova”.
P05  |Media Format Formatira USB fle$ drajv. D USERO01.STY (901. -916.)
Vidi str. 24, “Formatiranje USB
fles drajva”. — D USER02.STY (917. -932.)
P.06 SystemUpdate Azurira sistem na ovom
instrumentu. s om o oE oo
* PodrZano kod softvera ver.2.0 i novije L D USEROD06.STY (981. -996.)
e s . PROGRAM
Podrzani mediji za skladiStenje ‘:I
EK-50 podrZava uporebu USB uredaja za skladistenje, [ D USERO01.PCG

poput FAT16 ili FAT32 fle$ drajvova ili diskova.
(- D USERO02.PCG| (001.- )

Podrzani kapaciteti — D USERDK.PCG

FAT32: Do 2 TB (2,000 GB)
FAT16: Do 4 GB
— D WAV

Struktura fajlova i foldera

.MP3
Kad ¢uvate podatke s ovog instrumenta na USB fle$ drajv, ili : SME
kad ga formatirate, folder pod nazivom “EK-50" ce biti '
automatski kreiran. e D .MID

Kad koristite funkcije MEDIA”SetListBackUp” i “Song Convert”,
tajlovi prikazani u nastavku ce biti sacuvani u folderu.

SetList: Folder “SetList” ¢e biti kreiran, a fajl pod nazivom
“SetListData_##.json” ¢e biti sacuvan u folderu. Oznake “##”
iznad predstavljaju genericki broj fajla, od 01 do 40.
UserSong ###.mid: Ovo je fajl korisnicke pesme koji je
pretvoren u MIDI fajl (SMF format 0). Oznake “##4” iznad
predstavljaju genericki broj fajla.

WAV, MP3, SMF i MID fajlovi u folderu “EK-50" mogu biti
ucitani u instrument, kao korisnicke pesme.

Kad povezete USB fles drajv sa EK-50, instrument ce traZiti
odgovarajuce fajlove u folderu “EK-50" i prikazati ih kao listu od
MO01 do M99 u reZimu rada Song.

U nastavku su prikazani podrzani formati za svaki tip fajla.
WAYV: PodrZan sample rate =44.1 kHz

MP3: PodrZan sample rate = 44.1 kHz, VBR-kompatibilno
SMF, MIDI: SMF formati 0, 1
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Povezivanje s eksternim uredajem

Povezivanje s audio p'ejerom Budite posebno obazrivi prilikom podesavanja jacine.

1. Potpuno utigajte instrument i eksternu audio opremu, pa
iskljudite oba uredaja.

2. Povezite OUTPUT dzekove instrumenta sa ulaznim audio
konektorima vase eksterne audio opreme ili drugog
uredaja.

— ourar Savet: Kad koristite monauralni zvuk, koristite L/MONO
contmoLLer — 7 rwens Aoewn () dZek.

@ . @ @ @ ® 3. Ukljucite EK-50, pa zatim i eksterni audio uredaj.

4. Postepeno pojaéajte instrument i svirajte na klavijaturi.
Prilagodite balans jaéine, tako $to cete pojacati
instrument i eksterni audio uredaj.

MozZete povezati audio uredaj kao sto je audio plejer, putem
AUDIO IN dZeka (stereo mini dZek) na zadnjem panelu
instrumenta, i ¢uti zvuk audio uredaja kroz ugradene zvuénike
EK-50. Ovo je korisno za sviranje uz neki audio zapis.

5. Kad iskljucujete uredaje, prvo iskljucite eksterni audio

/ j Audio plejer ili uredaj, pa zatim i instrument.

Stereo mini-kabl drugi uredaj

Kad ne koristite ugradene zvuénike

1.p otpuno smanjite jacinu zvuka na instrumentu i audio Mozda cete Zeleti da iskljucite ugradene zvuénike i da zvuk
uredaju, pa iskljucite oba uredaja. galjete samo putem OUTPUT dZekova, na primer dok svirate
2. Povezite audio urezaj putem dzeka AUDIO IN na na bini.
zadnjem panelu instrumenta pomocu stereo mini-
kabla. 1. Konsultujte odeljak “Povezivanje aktivnih monitora”
3. Ukljuéite audio uredaj, pa zatim i EK-50. (str. 26) u vezi s povezivanjem eksternih audio uredaja.

2. Pritisnite dugme SPEAKER EQ/[SPEAKER OFF] dok
drzite stisnuto dugme [SHIFT].
Ugradeni zvuénici ¢ée se iskljuditi i nece proizvoditi
zvuk.

4. Reprodukujte zvuk sa audio uredaja i postepeno
pojacavajte. Kako budete pojacavali zvuk na EK-50,
cucete zvuk iz ugradenih zvuénika.

5. Da biste podesili balans ja¢ine, pojacajte va$ audio y L
uredaj dok svirate klavijaturu EK-50. Savet: Takode, ako poveZete slusalice putem
Pomoéu dugmeta VOLUME prilagodite ukupnu jadinu. odgovarajuceg konektora, ugradeni zvuénici ce se

Savet: MoZete prilagoditi ulazni signal audio uredaja, HERR:
pomocu parametra “Audio In Level” (str. 23) u okviru
funkcija SETTING.

6. Kad iskljucujete uredaj, zaustavite reprodukciju sa
audio uredaja, iskljucite EK-50, pa zatim i audio uredaj,
tim redosledom.
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Povezivanje aktivnih monitora

MoZete povezati audio uredaje poput aktivnih monitora ili
kuénih stereo uredaja putem dzekova OUTPUT na zadnjem
panelu EK-50. Na taj nadin moZete ¢uti ono &to svirate na
ovom instrumentu kroz svoju audio opremu.

3. Da biste opet ukljuéili ugradene zvuénike, ponovo
pritisnite dugme SPEAKER EQ/[SPEAKER OFF] dok
drzite stisnuto dugme [SHIFT].

QUTPUT
CON \‘RDLLER (] [T

@@@©@ ®

Aktivni monitori

sopw ()

- Audio izlaz na ovom instrumentu koristi jaci nivo signala
u odnosu na uobicajene audio uredaje poput CD plejera. Zato
sviranje prekomernom jadinom moZe ostetiti eksterni audio uredaj.
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Povezivanje s raCunarom

EK-50 sadrzi port USB TO HOST, koji se moze koristiti za
povezivanje s racunarom, pa se instrument moze kontrolisati
DAW softverom kao MIDI zvuéni generator ili kao kontroler.

Da biste povezali EK-50 s racunarom putem USB-a, instalirajte
KORG USB-MIDI drajver na vasem racunaru. Preuzmite drajver
sa vebsajta kompanije Korg i instralirajte drajver pratedi priloZena
uputstva.

. Sta je MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Intertace) je globalni
standard komuniciranja razli¢itih podataka izmedu
elektronskih muzickih instrumenata i racunara.

. Povezivanje s raGunarom

Povezite port USB A vaseg Windows PC ili Mac racunara sa portom
USB TO HOST ovog instrumenta, pomoc¢u USB kabla, i pokusajte da

galjete i primate MIDI poruke.
Tip: U vezi s MIDI podeSavanjima nakon povezivanja, vidi
“MIDI Clock” (str. 23) i “Local Control” (str. 23).

. O MIDI kanalima

U nastavku su prikazani MIDI kanali koji se koriste u rezimima Style i Song

kada izaberete korisnicku pesmu.
Ch01: Upper 1 part
Ch02: Upper 2 part
Ch03: Upper 3 part
Ch04: Lower part
Ch09: Bass part
Ch10: Drum part
Ch11: Percussion part
Ch12-16: Other parts

Napomena: Imaijte u vidu da ¢e MIDI kanali koji se koriste pri reprodukciji

SMF-a zavisiti od podesavanja samog fajla.



